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COSA NOSTRA:

El mundo del hampa
bajo el control de tu
joystick.
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El pasado dia 19 de febrero, MICROHOBBY cele-
bré en Madrid el acto de entrega de premios correspon-
diente a la primera edicién del Trofeo al Mejor Pro-
grama del Ano, el cual recayvo en esta ocasion en el pro-

grama «Movien, realizado por la compaiia britdnica

Ocean-Imagine.

La primera edicion de los
Justicieros del Software
llegd a su fin. Y como
colofén, nada mejor que el
acto de entrega de premios
a los maximos responsables
de la realizacion v
comercializacion del
programa que consiguid el
codiciado galardon de el
Mejor Programa del Ano
B6: «Movien,

De esta forma, Colin
Stokes, director de
operaciones de la
compaiiia de software
Ocean-Imagine y Francisco
Pastor, director de Erbe v
distribuidor en Espana del
programa «Movien,
recibieron de manos del
equipo de
MICROHOBBY, los
trofeos, —dos joysticks
fundidos en bronce—, con
los que se reconocia la
excelente labor efectuada
por ambas companias
durante el pasado ano.

Al acto asistio la flor y
nata del software espaiiol
y, aunque efectuar una
lista de todos los asistentes

4 MICROHOBBY

seria excesivamente
extenso, cabe destacar la
presencia, ademas de las
dos compaiias citadas
anteriormente, Ocean y
Erbe, de Proinsa, Made in
Spain, Opera Soft,
Investronica, Indescomp,
Dro Soft, Dinamic y
Serma, entre oLros.

El ambiente no podia ser
mas selecto y, con tanta
animacion, la celebracion
desbordo sus propios
limites. Mias alla del mero
acto de entrega de premios
al mejor programa del
afio, se convirtié en un
auténtico foro donde, por
primera vez en la historia
del software espaiol,
programadores,
distribuidores y demas
personas y personajes
relacionados con el mundo
de la microinformatica se
encontraron cara a cara.
Alli tuvieron la
oportunidad de comentar
sus inquietudes,
contrarrestar sus opiniones,
mostrar sus discrepancias
e, incluso, lanzarse alguna

Entrega de trofeos al Mejor Programa del Aho 86

qué otra indirecta referenteé
a la medida tomada por
tal o cual distribuidora, o
a la calidad del altimo
juego realizado por ésta o
aquélla compaiiia.

Todo ello, como es de
suponer, s¢ llevé a cabo en
un clima de maxima
cordialidad y, a pesar de
las rivalidades, todos
coincidian en el deseo de
que las nuevas expectativas
que s¢ abren para el
software en nuestro pais
acaben resultando
beneficiosas para todos, y
en la esperanza de que la
industria florezca en la
medida de sus enormes
posibilidades. Desde luego,
ilusion y ganas no faltan
para ello.

Por nuestra parte, sélo
resta felicitar a los
brillantes ganadores,
Imagine y Erbe, v
expresar, el deseo de que
en la proxima edicion de
los Justicieros del
Software, el galardon del
el Mejor Programa del
Ano recaiga sobre un
programa realizado en
nuestro pais. Los
programadores espanoles
apuestan por ello.

Domingo Gomer dirigio
unas palabras a los
asistentes.

Colin Stokes v Pablo Ruiz.
:Futuro acuerdo
Ocean-Dinamic?

Colin Stokes, Domingo
(:omez (director de
MICROHOBBY)

Francisco Pastor.
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Mowidos por esta intencidn de abaratar el soft
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daron muy sorprendidos al enterarse de la deci
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CHEETAH 125+:

UN JOYSTICK POLIVALENTE

LLa compainia Cheetah, famosa por
sus periféricos e interfaces musicales
para Spectrum, ha presentado un
joystick con el que se resuelven los
problemas de compatibilidad entre el
Spectrum + 2 vy el resto de micros
de la gama Sinclair, Amstrad v la
gran mavyoria de ordenadores perso
nales del mercado.

El 125 + se ha convertido en el
joystick mas vendido en Gran
Bretania y esta haciendo lo pro-
pio en algunos paises europeos.

Las caracteristicas generales
del 125 + son: auto-fuego, cua
tro botones de disparo, disefio
ergonémico de la palanca de
mando, control de 8 direcciones
con centrado automaético e
interior metélico del mando.

Sin embargo, la gran no-
vedad de este 125 + es la
incorporacion de un conec-
tor selector que permite al
usuario conectar este joystick

a un Spectrum + 2 o acualquier otro
ordenador con protocolo Atari, sim-
plemente por el hecho de utilizar la
clavija adecuada de las dos que lle-
va en los extremos del cable.
Ademés, para aquellos usuarios
que hayan adquirido recientemente
un Spectrum + 2 pero deseen con
servar su anterior joystick, Cheetah
también ofrece la posibilidad de ad-
% quirir independientemente es-
te cable conector selector.
Por si te interesa, el telé
fono de Cheetah es: Tel.

(0222)77 73 37.
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MIDITRACK MUSIC SYSTEM:
;ORDENADOR U ORQUESTA?

Electromusic Hesearch, una nueva compania britdnica dedicada a
la fabricacitn de soltware y periféricos para ordenadores personales,
acaba de presentar en el mercado un lote de productos con el que
puedes convertir tu Spectrum, Amstrad, Commodore, etc..., en una
auténtica maquina de hacer masica

El lote consta de un Midi y de cinco programas diferentes, cuyas
caracteristicas principales son las sigulentes:

Miditrack Performer: convierte tu micro en un sistema de
grabacién digital en tiempo real de ocho pistas. Equipado con
funciones innovadoras que dan al micro un control total sobre tu
misica, de tal manera que lo que tocas en un instrumento Midi es
fielmente reproducido en «playbacks: comienza con un instrumento
y amplia tu sistema para incluir otros teclados Midi, unidades de
ritmo, efectos, etc.

Miditrack Composer: este programa es una excelente
herramienta para crear tus propias composiciones paso a paso, tanto
si eres un principiante como un auténtico profesional. Gran cantidad
de sventanass y pantallas «pédgina» que te permiten representar las
notas que has compuesto para una visualizacidn rdpida vy sencilla

Miditrack Notator: representacién en pantalla del pentagrama,
notacion musical tradicional. que incluso puede ser sacada por
impresora. De esta forma, se te permite escribir tus propias
partituras sobre la pantalla del televisor.

Miditrack Editor: este avanzado editor musical te permite obtener
tus composiciones al méas minimo detalle. Con &l puedes alterar
cualquier nota o conjunto de notas de tus composiciones bajo el
control del Midi. Mantiene los ritmos para combinarlos con otras
melodias.

Miditrack Toolkit: este programa facilita dos nuevas herramientas
que le presentan nuevas posibilidades sonoras: editor de voz y
libreria Midi. Con ellos podrés obtener en la pantalla Ia
representacion grifica de los sonidos que estéd reproduciendo el
Midi. El editor de voz utiliza ciertos pardmetros para mostrar en la
pantalla el sonido de los instrumentos al cambiar estos pardmetros, pueden
crearse instantaneamente nuevos e increfbles efectos sonoros.

El manejo de estos programas no requiere ninglin conocimiento
exhaustivo musical. Tan sélo se necesita un teclado o sintetizador,
un ordenador personal, una unidad de disco o cassette y el Interface
EMR para agruparlos a todos.

Por el momento, este lote no estd disponible en Espaia, pero si
deseas obtener miés informacion al respecto, puedes contactar con:
Electromusic Research Ltd, 14, Mount Close, Wickford, Essex,
5511 BHG,UK

I| 1{T|EXITOS KONAMI. incgine |®

2 |1IDEL NILO. ocensosn o
3T ONIVERSE. Us s [oofo]o
4| 9/ L |[COBRA. Oceon )

5| 8| L [TRIVIAL PURSUIT. Domork  |@|@|®
6| 7[1|T.S.A.M. IIl. US. Gold El

715/ T|ASTERIX. Melbourne House o |o
8/11{T |URIDIUM. Hewson e (o
9/11|T |GREAT ESCAPE. Oceon

1019/ { [TENNIS. Imogine o |o
11| 7|1 [TOP GUN. Oceon ele
12| 6|1 |PACK-4. Acivision B

13 7/{ | RAMON RODRIGUEZ. t-de

14] 4T |{1942. Elite °
15/15(4 gﬁ:ﬁg:ﬁls LAIR. o |o
16| 9L INFILTRATOR. U.S. Gold R E
17| 8{4 |[FIRELORD. Hewson 2

18 8|{ THANATOS. Durell oo
19/ 4|=|GAUNTLET. US. Gold ele
20| 4|1 |DUSTIN. Dinomic ®

Esta informacién ha sido elabo-
rada con la colaboracién de los
centros de Microinformatica de
El Corte Inglés.
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MENSAJE IMPROVISADO

Ulttmamente se reciben una gran
avalancha de cartas con Rando-
mizes a direcciones de
memoria que realizan cosas ex-
trafias.

Os ofrecemos uno de ellos que
nos ha enviado Jesiis Diez de Va-
lencia, y que nos parecia mis es-
pectacular,

La direccién es la 5110, y ojo,
se produce un NEW después de
un improvisado mensaje que se-
r4 mejor que averigiiéis vosolros
MISITIOS.

EFECTOS
DE ATRIBUTOS
EN PANTALLA

Realizar desde codigo mdquina
efeclos especiales en pantalla no
es muy complicado. Para com-
probarlo podemos utilizar esta mi-
ni rutina en cédigo maquina con
la que conseguiremos un efecto
muy utl para simular la destruc-
ci6n del personaje de nuestro jue-
go.

Su autor, Manuel Martinez Ma-
rin, de Jaén, ha pensado en que
la misma rutina realice diferentes
iiemus con s6lo introducir un po-

e

Efectos de teclade POKE
40015,0: POKE 40016,¢ luego
ejecutar con GOTO 100.

Pantalla multicolor POKE
40015,23T: POKE 400 16,95 ejecu-
tando con GOTO 100.

Cambiar atributos POKE
46Q15,62: POKE 46016 x siendo %
el atributo. Usar RANDOMIZE
USR 40000,

Cambiar la velocidad POKE
40019,(1/285). Teclear GOTO
100.

: POKE a,b: LET a=a+l
iﬂﬂ THEN GO TO 109

DATA 17.1511 15,6,91,237,95
689 219,284 ,2 ﬂ!4.n i

1 11
18,6,45; 124 181738 1381 219
. IIETuan 40000

2@ G0 'l'l.'t 188

ROTACION DE BYTES

Fernando Ruza Rodriguez de
Guadalajara, nos ha enviado una
rutina en codigo maquina que

BUSCA CARACTERES

Cuando los listados son impre-
sionantemente grandes y necesi-
tamos saber en qué lineas apare-
ce cierto caracter, pasamos largo
rato delante del monitor, con el
riesgo de que alguna linea se nos
despiste y tengamos que empe-
zar de nuevo la biisqueda.

Enrique Pereira Calvo, de Ma-
drid, ha realizado una rutina reu-
bicable que busca en el Basic
donde se encuentra dicho caréc-
ter e imprime la linea completa

en pantalla.
Debemos tener mucho cuida-

do, al introducir un caracter, de
diferenciar entre mayusculas y
mindsculas. Ademads, no debe-
mos intentar buscar ningiin TO-
KEN con esta rutina, ya que el
programa se cuelga y corremos

el riesgo de perder toda la infor-
macién que se encuentre en la
memoria. Tampoco vale, desgra-
cladamente, para la blisqueda de
nimeros.

mn INPUT “direccion de carga 7
ﬂ FOR r-dlf T #ln&?

£4" A BUSCAR 7
l im’.ﬁ Hl
42,83 .52
g '%ag aci“i ‘h 31484342
. 247 .61
45785 347043 §85:837281
i%#‘ii‘*ia*

.mm:*;as jou

realiza la rotacidén de todos los
bytes que se encuentren en la
pantalla.

El listado Basic, lo pnmero que
hace es presentar el programa en
pantalla y después vuelca una se-
rie de atributos aleatorios. Des-
pués se instala en la memoria la
rutina y seguidamente, con ayu-
da del bucle de la linea 5@, eje-
cuta la rutina 40 veces.

El listado ensamblador realiza
la rotacidn de todos los bytes de
la memoria sin los atributos, a la
1zquierda y si1 en lugar de poner
RLCA ponemos RRCA, la rota-
cién se hard a la derecha. Si de-
seamos hacer esta operacién des-
de el basic, en la linea de DATA,
cambiar el 7 por un 15.

LISTADO ENSAMBLADOR

] oRE 0%
¥ | W ML, 1E3M
n b BC,AM
i al b A HLY
b ] LA
“ W A
m JHC W
H DEC BC
i w AR
160 [ J -
e R OMLAl
12 BET
fkL ] 2 20]
LISTADO BASIC
10 REM §4 SCROLL w4
15 LIST
20 FOR A=0 TO 31: FOR B=@ TO
30 PRINT -Dutn i, PAPER INT (RN
DBl NEXT B: NEXT A
40 FRAULE
5@ FOR Nsl TO 4@
60 RANDOMIZE USR 23296
78 NEXT N
89 GO TO 4@
100 REM s» CRARGADOR ##
118 FOR Js@ TOD
;120 READ A' POKE 232964u,R: NEX
1730 CATA 93,0.64,1.8,24,126,7,1
19,38,11,120, 197,42 247,401 '’

TINTA VARIABLE II

Moisés Mena Posa, de Ejea de
los Caballeros, Zaragoza, se ha
preccupado en mejorar ia rutina
que publicamos en el nimero 113
en la seccién de trucos.

Depurando la rutina ha conse-
guido reducirla en 34 bytes y reu-
nirla en una sola zona de la me-
moria.

El efecto es el mismo, pero con
menos bytes, y para activarla es
necesario hacer RANDOMIZE
USR 65265. Para desactivarla,
RANDOMIZE USR 65275.

18 REM CAMBID DE TINT
INTERR -y BIDHEﬁn eon
NT AT 5,4 "PRARA ACT IVAR
eabgi oy Ry ~paanNDOHIZE Uan
LR _HR -:zﬁ-“ n»nr‘!m 1ZE USR SeSErs.
HT . SAZB: REARD




Miguel Diaz Kuszirich

Spectrum 48 K

En Nueva Jaenn, un planeta
del sistema solar de
Fomalhaut, en la
constelacion de Piscis
Australis, los Celanos de Mira
Ceti han decidido instalar
una base para iniciar la
invasion del sector P-34.

Este hecho no lo puede permitir la
Confederacion de Formas de Vida
de Nivel 8, pero la mayor parte de
la armada esta ahora en las
fronteras, preparandose para la
guerra que se avecina. Por suerte se
ancuentra de permiso an la tierra el
gran Pepe Sullivan, piloto de
primera y héroe clase B reconocido,
con su legendaria nave
Kaskhajo-2000, que en un arrojo de
valor ha dicho que dentro de un
rato va a echarlos. jBuena suerte,
Sullivan!

La nave puede disparar balas y
lanzar bombas, segun el tipo de
enemigo que tengamos que destruir.
Con las balas se destruyen las
naves y misiles enemigos y también
las minas, mientras que las bombas
sirven para los tanques y las
caselas.

Para apuntar, donde queremos
disparar las bombas, delante de
nuastra nave aparecera un visor.

La energia disminuye cuando
nuestra nave es alcanzada por
algun proyectil enemigo o colisiona
con alguna ofra nave y se repone
totaimente al alcanzar 25.000
puntos. Moriremos instantGneamente
al chocarnos contra las rocas de los
laterales. los bunkers o si se acaba
la energia.

El movimiento se controla con
joystick tipo Kempston, o con las
teclas:

8 MICROHOBBY

Q... Arriba

K...Abgjo

C...Alras

V...Adelante

I, P, J, L...Diagonales
Z...Balas

X...Bombas aun con joystick

LISTADO 1

Im :&.EAEth-mq BORDER @ PAPE
3 LORD "“CODE E45ﬁ§'
a

hHNDﬂH Iig‘ouﬁﬁ'

LISTADO 2

LINEA DATOS COMTROL

1 C32771200000000000000 163
2 DRAASZAASSAASSAASSA® 1189
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3  AGABABARCADSAVDDIRADE 1055 138 iSA4L4D9CIACBCIOB2Z2SA8 1107 273 JFoasddedeadasdoadadnd 127
4 OQORADDSSAAD1D4R1IO4AT 434 139 nn¢7159¥¢ﬂarnsgnuava 1898 274 20000000020 RSRO0RD 01
5 B25SO0O0FEFECED&SEGFEFE 1752 14@ BL17VBEA7D1IBEA@SD4ALIAE 1193 275 E78001090801974003BD 1113
& BRICACICICICFEFEQRFE 934 141 OQASAO1AADZABZAIFISSF 730 276 40Q1FOBRASEBCOREF34D 1182
7 FERGFECQFEFEQ@FEFE®8 1728 ldag 4RGEAS74R=VAEASV4AQAIE6E 7O2 277 @7SFEQRIE 1009338000 6237
3 JEQSFEFEQRCCCCCCFEQLC 1454 143 @55402280500025005AA 521 =78 DFeQPRGCODRFFFFFFFFE? 1582
9 OCOCOPFECOFEQEDEFEFE 13244 144 ARZASSS49SARRACASSS4 1241 279 FFFFB3FFFFRLFFFFR1FF 1918
12 QOFECOFECAECEFEFEDRFE 1858 145 ESS@QF2IFFFFOBFPFFFC 1864 280 FFORFFFFRAA7FFFRRIFFF 1465
11 FE@EBELICICICOOFECEFE 1@72 146 OIFFFFEBFFFFEJFFFFDEF 2034 281 @eIFFEQ@A7FCORRIFAAR 795
12 CBCEFEFEQOFECEFEQAROE 1622 147 FFFA4LDPAFSARAAEASSS4 1557 282 @IFCODR1rFEd001F00 r &
13 P626820Q181800181804 108 148 DSAARARRARBERS BDE 1672 ik ] e@ectadveaCoddaice 832
14 OBFFBIATIRIBATBFFFCI 1E&% 149 GlOSB2S67ARGCES282AR 1233 =84 OPDICORDDTEODDRFFATD DO1
15 B7SFSEICTBFEESICEA0B 1427 1590 ASYGAR4AF1961804864C 1172 8% 7Fo0eu0000000 i88@ 151
16 DIDBEEICARAFFCRBFARAD 15=d 151 18 SeasRae 53 19l4 286 22VCOORRECODIRSCo00R 2324
17 ARAGAAF FABF FOSQ0088 990 158 FDSSASFARRLEF7SSOEAT 1498 287 190880 7TABAMRICCA0R 1D
182 QO@FFOZFDRLAD1ID4D1I04FF 772 153 RAAIDFBOSSAFSARBA4AE26S 1499 288 EQQIFBFB@IFFOBRIF7OC 16802
19 FECGFECACECHEORFEEEFE 2838 154 7EFEC27VTREC1IV7EERAZ2TE 16732 289 QJOFBGCAGLACEQRBE 7OQ 11
20 EBEAFEFEQQOFEFECOCACE 2022 155 A6816442425A01018B0AB 1153 298 FOOQ12AGSO1FOCRQ1IEDD 479
21 FEFEQAFEFEEBEREAFEFE 2214 156 O2SEQ4LD1A4ABBES] 593 291 Q005 BFFFFFAIFF1 1308
22 POFEFECRFECOFEFERREE 1902 157 ABSDOASLODRSARDB2ASS 692 292 EDIFELEDDFEIEMRGDICR 1271
23 FECOFBCQRCACOROFEFECO 1979 158 OQOSSAARABEARASSIDCESS 18232 293 adel JEQOOAVERDD 651
24 CECEFEFEQOCACSFEFECE 2014 159 RAAFDFAAASSTDFSSSABTD 1679 2594 QDFFaDR A0QDTFEDRDL TH6
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Cosa Nostra supone el sequndo lanzamiento de la

compaiiia espaiiola Opera Soft. En esta ocasién, sus
programadores nos proponen trasladarnos a los anos veinte
y convertirnos en un arrojado detective que lucha por
acabar con la mafia de Chicago.

COSA NOSTRA
Arcade *
Opera

| alcalde de Chicago ha
Emmﬂdo la determina-

clon de acabar con las
bandas que se han aduefia-
do de la ciudad desde que
se implanté la Ley Seca
Desde que el gobierno to
mo aquella drastica deter
minacién, los gansters han

ido ennqueciéndose paula
tinamente y su poderio, he-
cho a base de crimenes y
corrupcién, se ha extendi
do por todo el pais

Mike Bronco, el detective
privado mas famoso del
mundo, ha sido elegido pa-
ra enfrentarse a los cinco
jefes de las bandas con
mads fuerza en Chicago.

La tarea no va a resultar
facil, pues, a pesar de la
gran astucia de Bronco y
de su indudable habilidad
en el manejo de las armas,
todos los componentes de
las diferentes bandas van a
unirse para defender sus
dominios

De esta forma, Ruddy
Bulldog (jefe de los alraca-
dores), Johnny Fandango
(amo y sefior de los contra-
bandistas), Tony Spaguetty
(especialista en extorsiones
por herencia), Franky Fron-
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dasio (policia corrupto) y El
Padrino, de sobra conocido
por todos, serdn los princi-
pales objetivos de Bronco
V. por supuesto, también los
uyos

A partir de este momen:
o, se inicia la batalla mas
dura que jaméas han visto
las calles de Chicago
Cientos de gansters se 1n-
terpondran entre el detec-
tive y los Capos, los cuales
no solo le disparardn desde
las propias calles, sino que
desde los edificios le lanza-
ran bombas, macetas vy
otros tipos de objetos con-
tundentes; parece como si
toda la ciudad se hubiera
puesto en contra de él

Pero, por si éstos atin fue-
ran pocos inconveniente,
Bronco se va a encontrar
con el problema de que su
municién es muy escasa y,
a medida que se le vaya
acabando, tendra que ir
consiguiendola de sus pro
pios enemigos, para lo cual
debera disparar previa-
mente contra ellos.

Con todos estos detalles,
Opma ha conseguido rea-
lizar un juego cargado de
una accion trepidante, con
el que se nos va a obligar
a fllar nuestra atencion en
la pantalla de una manera

constante; no podremos
distraernos ni un segundo,
o de lo contrario, las nume-
rosas vidas de que dispo
nemos se desvaneceran sin
apenas darnos cuenta

En cuanto a los aspectos
lécnicos del programa ca-
be destacar la original dis-
posicién de las pantallas,
las cuales representan con
gran realismo la superficie
de las calles. De esta for-
ma, ademads de poder des-
plazarnos libremente por
ellas, se nos permite esca-
bullirnos por los callejones
en los momentos de apuro
o simplemente para conti-
nuar con nuestra busque-
da. El efecto de represen-
tacién de las calles de la
ciudad estd, pues, excelen-
temente conseguido

En lo relativo al disefio de
estas mismas pantallas, lo

p———
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mejor es el correspondien-

te a los edificios, pues el de
los personajes ha sido nota-
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blemente simplificado, sin
duda, para evitar proble-
mas de superposicién de
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atributos. Esto ha ocasiona-
do que el colorido del pro-
grama sea escaso. Pero, en
fin, la memoria del Spec
trum no es limtada y en
muchas ocasiones hay que
sacrificar la vistosidad en
beneficio de la calidad del
argumento

En definitiva, Cosa Nostra
es otro buen programa de
Opera Soft que, s1 bien po-
see un nivel de calidad li
geramente inferior al de su

interior obra, «Livingstone,
supongos, resulta lo sufi-
clientemente adictivo y bien
realizado como para sequit
caonsiderando a esta com
pafiia como una de las pun-
teras en lo que a creacion
de software se refiere
Esperamos que pronto
hagan aparicién nuevos ti-
tulos de Opera que resul
ten, al menos, 1an buenos
como este Cosa Nostra
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plke exisie porque nene
que haber de todo. Des
de luego, el pertenecer
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ESTO ES LA BOLA

«Impossaball» es un nuevo juego de
habilidad basado en el movimiento de rebote
de una pelota. A pesar de que la idea no
resulta excesivamente original, su desarrollo
v puesta en escena estan impecablemente
realizados, con lo que el atractivo del

programa es considerable.

IMPOSSABALL
Arcade *
Hewson ¢

fecivamente. Poco pue
E de hablarse a cerca de

la historia que rodea a
esle nuevo programa de
Hewson, pues el argumen
lo consiste simplemente en
manejar los movimientos
de una |:J1."'(_Jtd Sir npie en su
concepcion, pero bastante

'-~1t1|.~'|1*:nd.1 en su ejecu
cion
«JJmpossaballs es, basica

mente, un arcade de habi
lidad en el que nuestro tini
co objetivo consiste en e

var al elemento principal,
(la famosa pelota), hasta el
!Lt‘ml de un lusrr_m_ gimeétrico
vy concurnido pasillo. En
um:ﬂm-: amino nos encon-
Inevitablemente
con numerosos cilindros
que nacen del suelo o pen

aTe
LaI2mos

den del techo; éstos serdn
nuestros prnncipales objet
vOos ¥

nuestra atencion se

sobre

iparez

cenirara en situarnos
ellos para que des:

can

Evidentemente, esta ta-
rea resultaria excesiva-
nente sencilla si no hubie-
ra ciertos inconvenientes
Estos han tomado diferen
tes formas y nos los pode-
Mos enconirar como aros
flotantes o como haces de
pinchos, pero el resultado
del contacto con cualquie-
rade ellos es la misma: una
explosion nstantanea y por
consiguiente, la perdida de
una de nuestras valiosas vi-
das

Por otra parte, otro factor
muy a tener en cuenta es el
liempo, pues desde el ins-
lante en que sobrepasamos
la inea de salida, este co-
menzara a desconlarse
paulatinamente. Al llegara
cero, el juego lerminara
automaticamente

Lo mas destacado de «Im
possaballs, aparte de I
adictivo que resulla su de
sarrollo, es el magnifico
efecto de movimiento de la
bola, resulta divertido por
si solo

Con ello se ha conseguido
imprimir una excelente
sensacion de realismo v so-
lamente el ver moverse ala
bola ya resulta divertido
por si solo

muy en

Un gran mu_.u
treteni do v e l"h selamente
realizado
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F. Javier MARTINEZ GALILEA

El aspecto que presenia
un programa en Forth se
parece en bien poco al
que tienen otros, con la
misma funcion, pero
escritos en Basic o en
Pascal. Tratar de leer
uno de ellos, y
entenderlo, es una tarea
ardua. Esta semana
vamos, por lo menos, a
intentar escribir algunas
rutinas o procedimientos.

El formato que tiene todo
programa en Forth se basa en
el uso de «palabras». Para en-
contrar un simil rapido, po-
driamos decir que se asemeja
a una subrutina del Basic o a
un procedimiento del Pascal.

Todos los programas en es-
te lenguaje estin formados por
definiciones de estas palabras.
Su formato es simple: la linca
comienza con dos puntos «:»
que indican que a continuacion
viene una definicion de pala-
bras, después el nombre de la
palabra que vamos a definir
(que es arbitrario, a nuestro
gusto, pero conviene que ten-
ga alguna relacién con lo que
vamos a hacer) y a continua-
cion todas las sentencias que
compongan la palabra acaba-
das por «;». Todo ello debe ir
separado por espacios. El
Forth es un lenguaje de forma-
to libre, esto quiere decir que
no tenemos por qué restringir-

nos a usar una linea para cada
definicion, sino que (por legi-
bilidad mas que nada) pode-
mos dejar los espacios en blan-
¢o que nos plazcan y sangrar
las lineas cuanto queramos.
Los espacios son importantes
en este lenguaje ya que son los
que separan sentencias (igual
que ¢l «;» del Pascal). La te-
cla ENTER, cuando estemos
definiendo una palabra, no tie-
ne ¢l sentido de fin de la mis-
ma, sino que se interpreta co-
mo OLro espacio.

En algunos programas que
0s presentemos como ejemplo,
usaremos lineas de programas,
pero insistimos en que no son
necesarias y que solo se hard
para explicarlos con mayor fa-
cilidad.

Las rutinas, si s6lo las plan-
tedramos con los conocimien-
[0S que tenemos, serian muy
restrictivas ya que solo servi-
rian una vez,

El mayor aprovechamiento
de ellas se produce cuando
les pasamos parimetros. El
proceso para realizar esto en
Forth no es tan sencillo como
en otros lenguajes, ya que es-
tamos obligados a usar la pi-
la.
El lenguaje presupone que el
(0 los) parametros deseados es-
tdn va colocados en la pilayen
¢l orden adecuado. Veamoslo
con un ejemplo: supongamos
un programa (una palabra en
realidad) que suma 3 al nime-
ro que nosotros le mandemos
como parametro.

[: sumMA3 3 + . ; l

Para que la rutina funcione
correctamente, el nimero que
deseemos sumar se deberd en-
contrar en la parte superior de
la pila. Esto lo podemos hacer
colocindolo, y llamando a
continuacion a SUMAJ. Para
sumar 8+ 3:

8 SUMAS3 v el ordenador res-
pondera 11 ok

El tema se puede complicar
cuando nuestra palabra nece-
site mds de un pariametro (co-
sa habitual) ¥ no tenemos mas
que una pila. Sin embargo, ¢l
proceso es el mismo: la pala-
bra solo tiene acceso al primer
elemento de la pila ;v si nece-
sitael 3.° o el 4.°7 Pues es res-
ponsabilidad del programador
a la hora de definir su rutina
que ¢sta se encargue de tomar
los nimeros de la pila en ¢l or-
den correcto (para ello dispo-
ne de DUP, ROT, SWAP,
OVER..., que ya vimos hace
algunas semanas). Existe tam-
bién la posibilidad de pasar pa-
rametros por referencia (como
en Pascal) pero su uso es me-
nos extendido, y para explicar
su funcionamiento necesita-
mos de conceptos que todavia
no dominamos.

Imaginamos que con estos
pequeiios conocimientos va
habréis ido introduciendo al-
gunas palabras por vuestra
cuenta. Todas ellas se van al-
macenando en un diccionario
(en ¢l que se encuentran tam-
bién las propias del lenguaje)

HLEMSUMNIES

LAS RUTINAS EN FORTH

al que tenemos acceso con
YLIST. Probar a ejecutar la
palabra YLIST en modo direc-
to, v ver lo que pasa. Ademds
de nuestras palabras, aparecen
un montén mas, que son las
que pertenecen al compilador
de Forth.

El orden en gque s¢ alma-
cenan es el habitual en la pi-
la. En la parte superior, ten-
dremos las nuevas definicio-
nes, y al fondo, las antiguas.

No existe ningin problema
(para el ordenador) en definir
dos palabras con ¢l mismo
nombre. El ordenador nos lo
indicard con ¢l mensaje:
palabra__ya__definida MSG #
4 ok pero la aceptari igual-
mente. Cuando la llamemos,
Forth buscara en su pila (de
arriba a abajo) y extraerd la
primera que encuentre. La ver-
sién antigua queda olvidada.

Por ello serd atil, imprescin-
dible en ocasiones, climinar
palabras definidas hace tiem-
po para ahorrar memoria ¥
evitar basura al hacer VLIST.
Para ello, el traductor de
ABERSOFT nos proporciona
la palabra FORGET que «ol-
vida» (o sea, borra) la palabra
que aparezca a continuacion,
pero jcuidado!, que también
elimina las que tuviera por en-
cima de ella en la pila. Por ello,
hay que tener cuidado al usar
esta palabra reservada. En la
figura inferior vemos un pro-
ceso de lo que hemos explica-
do, visualizando a la vez la pi-
la.

Un problema que también
puede aparecer frecuentemen-
te, sobre todo, al iniciar los
wexperimentos» con la pila se
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refiere a inlénlar operaciones
con la pila vacia.

Si introducimos, por ¢jem-
plo, los siguientes nameros:
{con la pila vacia)
RNI5124

v ahora los operadores.

il .. _’

En la pantalla aparecera:

241252732 8238. 2 MSG] |

Observar que le habiamos
dado 6 ordenes de presenta-
cion en pantalla cuando sélo
habia 5 elementos en la pila.
El sexto clemento que aparece
es cualquier cosa que se en-
cuentra el traductor, v el men-
saje indica que la pila esta va-
cia.

Estos errores, como casi 1o-
do lo referente a la pila, son
exclusivamente responsabili-
dad del programador va que el
lenguaje nos ha dado total
control sobre ella.

Con las dos palabras que os
presentamos esta semana, po-
dréis practicar con la defini-
cion de palabras y ¢l paso de
parametros. En concreto CAF
convertiri valores de tempera-
turas Celsius a Fahrenheit v
FAC nos dird cudntos grados
Celsius corresponden a los
Fahrenheit dados como para-
metro.

Recordar que solo hemos
tratado con nimeros enteros y
por tanto, las respuecstas no
son exactas y nos podemos en-
contrar con alguna sorpresa.

De todas formas es un ¢jem-
plo de definicién de palabras
¥ paso de parametros y no de
tipos de datos.

'Hmflrfl'lll.ﬁ
:ﬂlmltllm :

IFACR2-589/. 50k
-lﬁ!lh"ﬂiﬂﬂ

Emre

&:‘-ﬁ‘:ﬂr s
gﬁﬁgg
2 Na

Invalid device
expresion

sentencia «OPEN» no es uno

I{-Fammfaﬁmdahpan-
talla como salida y teclado co-
mo entrada.

P = Impresora (s6lo salida).

M = Microdrive (se abre un
fichero de salida a menos que
ya exista uno con el mismo
nombre, en cuyo caso, se abre
como entrada).

T = Entrada/salida de texto
por el conector RS-232. En sa-
lida se filtran los codigos de
control y los de los graficos y
se expanden los tokens. En en-

rio por el conector RS-232. En
salida no se filtra ningln codi-
go. En entrada se aceptan ca-
racteres de 8 bits.

N = Entrada/salida a través
de la LAN (Local Area Net-
work o Red de Area Local).

Causa: Este informe se pro-
duce si la letra especificada co-
mo nombre de dispositivo en
una sentencia OPEN no es
M‘H" hkl'i" leﬂ' umﬂ’ I-rt#l' "h“,

o “n”. También si ésta misma
Iuhnmu”t" “b", “m" o un»
en una sentencia FORMAT.
Asimismo, se produce este
mﬂnuﬁnmmm—
dor un punto y coma ;" en lu-
~gar de una coma “',” cuando
el nombre de dispositivo sea
ll'ﬂ Hpﬂ n "k" F

Solucién: Normalmente, la
causa del error estard en la
misma linea donde éste ha si-
do detectado, por lo que bas-
taré una inspeccion de la linea
indicada en el informe para re-
solverlo.

|| " iy somana veremos algunos errores de
~  presentacién poco frecuente y cuya solucion

Jesus

es siempre sumamente facil.

Invalid drive
number

Significado: «Namero de
Microdrive no vélidow. Indica
que se ha especificado un ni-
mero mayor de 8 o menor de
1 como nimero de Microdrive
en una sentencia dirigida a es-
te dispositivo.

Causa: Lo més probable es
que se esté utilizando una va-
riable como nimero de Micro-
drive y tal vez se haya equivo-
cado en el nombre de la varia-
ble o su contenido no sea co-
rrecto.

Solucién: Revise la linea
donde se ha detectado el error.
Si esta utilizando una variable
como numero de Microdrive,
compruebe que su contenido
sea el correcto y que no se ha
equivocado al teclear su nom-
bre (tal vez seamos un poco
«pesados» con esto, pero el B0
por 100 de las cartas que nos
llegan de lectores a los que no
les funciona alguno de nues-
tros programas, se deben a va-
riables cuyo nombre ha sido
mal tecleado).

Invalid name

Significado: «Nombre no
valido». Indica que el nombre
de fichero especificado no es
vélido.

Causa: Cualquier operacion
con el Interface-1 iere
el nombre daﬁd-a;ﬂgumnguﬁw
cado tenga, al menos, un ca-
racter, pero que no tenga mas
de 10. No estan permitidos los
nombres de fichero vacios co-
mo ocurre con el cassette, por
ejemplo, la sentencia:

LD.AD I-N'M":-‘:M"

Producira este error, ya que
el nombre de fichero es una
cadena vacia. El concepto de
«el primer programa que se en-
cuentre» no es valido en Mi-
crodrive.

Solucién: Revise la senten-
cia donde se ha detectado el
error. Si el nombre de fichero
es una variable de cadena,
compruebe su contenido y si-

gale la pista hacia atras en el
flujo de programa.

Invalid station
number

Significado: «Namero de
estacion no validoy. Indica que
el nimero de estacion especi-
ficado en una sentencia refe-
rida a la red local, no es valido
por alguna razon.

Causa: El error se presenta-
rd si se ha especificado un ni-
mero de estacion fuera del

n comprendido entre
“@" y 64" en cualquier sen-
tencia “FORMAT"' donde el
rango permitido es de "1 a
“H'-,

Solucién: Al igual que en
todos los informes de este ti-
po, la sistemdtica de actuacion
@s Comenzar por una revision
de la linea donde el error ha si-
do detectado para ver qué ni-
mero de estacion se esta espe-
cificando, Si se tratara de una
variable, se le seguira la pista
hacia atras para ver dénde to-
ma el valor que provoca el
error,

Invalid stream
number

Significado: «Numero de
corriente no validow». Indica
que se ha especificado un ni-
mero de corriente fuera del
rango permitido.

Causa: Este rango va des-
de “@" hasta 15" (el Spec-
trum puede manejar un maxi-
mo de 16 corrientes), por lo
que la causa del error serd un
numero de corriente menor de
9" o mayor de 15", El nime-
ro de corriente es el que se es-
pecifica después del signo " #"
{aimohadilla o hash) en las
sentencias “‘PRINT”, “IN-
PUT", “INKEYS$", etc.

Solucién: Nada nuevo se
puede decir respecto a la sis-
tematica de actuacion ante es-
te error, El procedimiento a se-
guir es idéntico al expuesto pa-
ra los casos anteriores.
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RIS PANSION

DISCIPLE,

EL INTERFACE MULTIUSO DEFINITIVO

Practicamente todas las carencias que tenia el Spectrum y que le
impedian convertirse en un ordenador, digamos que «serio»,
estan ahora solucionadas con la aparicion de este nuevo periférico.
Las posibles aplicaciones del Disciple son infinitas y en este
articulo vamos a analizar algunas de las mas notables.

El Disciple es en realidad un compendio de
varios e interesantes interfaces de los que hasta
shora carecia el Spectrum, integrados en un solo
dispositivo. Vamos a pasar revista a cada uno de
gllos individualmente.

Interface de disco.— Disefiado para controlar
unidades de 5 1/4, 3 6 3 1/2 pulgadas, doble o
simple densidad, es capaz de formatear, como
maéximo, hasta 800 ks Gtiles. La velocidad de
acceso es increiblemente rapida (bastante mas
que la de ningun otro periférico de este tipo que
hayamos tenido oportunidad de probarl,
cargando un programa que ocupe toda la
memaoria en menos de tres segundos.

Interface centronics.—Permite usar cualquier
impresora con protocolo centronics sin necesidad
de software adicional.

Interface de Joystick.—Incorpora tambien
dos port de joystick con norma Sinclair, aunque
uno de ellos puede también utilizarse
simultdneamente con protocolo Kempston.

Transfer incorporado.—No més problemas
en la transferencia de programas y datos al
disco. Disciple incorpora un pulsador que
permite, con stlo accionarlo en el momento que
deseemos, volcar todo el contenido de la
memonia en el disco. Luego lo cargaremos
cuando queramos y en un tiempo récord de 3
segundos podremos volver a disfrutar de nuestro
programa favorito sin tener que esperar |a tediosa
carga desde cinta. Y esto no es todo porque, si
en el transcurso de un juego deseamos, por
cualguier causa interrumpir nuestra tarea,
pulsando el botdn de transferencia, el juego

uedara salvado integramente respetando las

quedara salvado espeta

El Disciple tiene la misma forma
y tamafio que el Interface | de
Sinclair, por lo que puede

condiciones y variables que en ese momento
hubiese, por lo que al cargarlo de nuevo
continuaremos desde el mismo punto. Si al
pulsar ¢l boton de transferencia tenemos,
simultdneamente presionada la tecla CAPS
SHIFT, se producird un COPY por impresora de
la pantalla actual.

Boton de bloqueo.—Permite desactivar por
hardware todas las funciones del Disciple tal
como si éste no estuviese conectado. Muy
util cuando pueda presentarse incompatibilidad
con otro periférico (por ejemplo el raton de
AMX).

Red Local.—La famosa y nunca bien
aprovechada NET de Sinclair, esta también
disponible con una compatibilidad total. Y no
solo esto, sino que sorprendentemente, ademds
de permitir conectarse a ella un nimero de 64
Spectrum, todos ellos pueden hacer uso si lo
desean, de una sola impresora y una Gnica
unidad de disco, como si se tratara de un
sistema multipuesto con disco e impresora en
acceso compartido. Increible ;no?

Esto puede, por ejemplo, ser de una gran
ayuda en el campo de la educacibn, donde
podrian instalarse hasta 64 Spectrum en RED,
siendo el profesor la estacion Master, con disco e
impresora. Sin duda seria el sistema informatico
de mas bajo costo que puede competir en este
terreno.

El primer contacto

Puesto que el interface en cuestion estd disefado
para trabajar con una gran variedad de formatos,
discos, impresoras, etc., lo primero que debemos
hacer es configurar nuestro propio sistema.
Mediante un programa especial que se
suministra en cinta podremos hacerlo sin
dificuitad. Una vez configurado nuestro
sistema, este programa se autosalva en disco
junto con una parte del Sistema Operativo
que es la que varia de una configuracion a
otra. Cada vez que iniciemos una sesion de
trabajo, lo primero que debemos hacer es
cargar ¢l disco del sistema con RUN y
ENTER (operacion que no nos llevard mas
alla de 4 6 5 segundos). Mientras que no se
corte la corriente, el sistema operativo
quedara residente en su propia RAM
paginada, incluso si hacemos RESET, en
cuyo caso habrd que activarlo con OUT

integrarse con el Spectrum, 1230.
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El catalogo

La utilizacidn de este periférico representa un
avance tan considerable para todos los usuarios
del Spectrum, que no podemos sustraemnos a la
tentacion de comentar detalladamente cada una
de sus excelencias y una de ellas es el Catlogo.
Pulsando CAT 1 (o CAT 2) se accede al directorio de
toda la informacion contenida en él disco y ésta se
nos presenta en pantalla con el siguiente formato:
En primer lugar aparece el nimero que el sistema
operativo ha asignado al fichero en cuestion. Si
se salvan en orden, este nimero empieza por 1y
llega hasta 80 Imaximo nimero de ficheros
admitidos por el directorio en doble densidad). Si
se borra algan fichero, su nimero quedara
vacante ¥y no se nos muestra en pantalla ningtn
fichero con este nimero. Cuando se realice
alguna otra operacion de salvado, el bloque de
datos ocuparé el primer lugar que hubiese



vacante (de forma similar a como lo hacen los
sistemas profesionales) eliminando la necesidad
de hacer MOVE para reorganizar los ficheros.
{Los programas también pueden cargarse
indicando este nimero en vez de su nombre: con
LOAD pl4, por ejemplo, se

cargara el fichero nimero 14 sin mas contemplaciones),

A continuacion se indica el nombre del
fichero (con hasta 10 caracteres de longitud)
seguido de una cifra que especifica el numero de
sectores ocupados. Puesto que cada sector
contiene 512 6 256 bytes, segin estemos
trabajando en doble o simple densidad, bastara
dividir la cifra por 2 o por 4 respectivamente,
para averiguar el numero de k que ocupa un
fichero en el disco.

Seguidamente, una palabra clave especifica el
tipo de fichero de que se trata segun la siguiente
clasificacion:

El Hardware no es demasiado complejo, dentro de lo que cabe esperar de un
dispositivo con tan altas prestaciones. Un chip controlador de disco, una EPROM
de 8 K y una RAM paginada constituyen el nicleo del sistema.

En la foto se aprecia el conector
para disco de 5 1/4, 3 6 3 1/2
pulgadas.

Con estos pulsadores podemos
deshabilitar el dispositivo o bien
transferir programas a disco.

BAS: Programa Basic

CDE: Bloque de bytes (graficos, Codigo
Maquina, etc.)

SCREENS: Pantalla, siempre que se salve
utilizando el comando SCREENS.

$. ARRAY: Matriz numérica.

D. ARRAY: Matriz alfanumérica.

SNPSHOT: Transferencia de toda la memaoria
mediante la pulsacion del boton dispuesto a tal efecto.
MD. FILE: Algunos programas, tal como por
ejemplo el «GENS3M2», salvan los ficheros en

Microdrive con un indicativo especial. El
uDisciple» los marca con MD.FILE.

SPECIAL: Algunas casas de software
almacenan ficheros de este tipo (bases de datos,
procesadores de texto, etc.)

Si se trata de un fichero Basic ahora, vendra el

numero de linea de su autoejecucion (si es que la
hay). Este niumero se especificara como de

costumbre con LINE al salvar el programa.

Si en cambio se trata de un fichero tipo CDE,
se nos mostrara la direccion de inicio y el
nimero de bytes. Si no se indica nada, se
cargara en estas posiciones de memoria, pero
por supuesto, puede direccionarse a otro lugar.

Por dltimo, una vez finalizado el catalogo, se
nas indica el nimero de bytes libres en el disco.

Si toda esta informacion nos resulta superflua
en un momento dado, con CAT 1! (o CAT 2!) se
producira un catdlogo a dos columnas que solo
contiene los nombres de los ficheros.

Empleo de Wild-Cards

Tal como ocurre en otros sistemas operativos
mas profesionales (CP/M, MSDOS, etc.) es
posible la utilizacidn de wild-cards para el manejo
de blogues de ficheros. Por ejemplo: ERASE d1
ap*» borraré todos los ficheros que comiencen con

d2 «??m?777777s copiara todos los ficheros cuya
tercera letra sea una «my.

Fichero con autoejecucion

Si llamamos a un fichero «autoloads, éste se
cargara y ejecutard automaticamente a la vez que
el sistema operativo.

Por supuesto, estan disponibles las opciones
de LOAD, SAVE, MERGE, VERIFY, COPY,
RENAME, ERASE, FORMAT, etc., tipicas de
todos los sistemas de disco.

La gran ventaja de este perifénco es que,
ademas de su sintaxis propia, es capaz de
interpretar correctamente la del Microdrive. Si
por ejemplo, queremos cargar el fichero «tests
desde el disco 2, podemos optar por dos sintaxis:
la propia del Disciple: LOAD d2 «tests, o bien la
especifica del Microdrive: LOAD *amu;2;atests,
Este hecho, que en principio puede parecer una
mejora simple de la sintaxis, es bastante mas
trascendente porque permite compatibilizar
ambos periféricos.

Los programas que tienen prevista la utilizacion
de Microdrive pueden ahora funcionar con el
Disciple. Todas las operaciones de manejo del
Microdrive son canalizadas hacia el Disciple,
incluso si se producen desde Codigo Méaquina. Esta
pequefia maravilla ha sido fabricada en Inglaterra por
Miles Gordon Technology y su direccion es Rockfort
Products B1 Church Road London NW44DP,
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En primer término. al lado del conector de expansion, se
aprecian dos circuitos PAL de logica programable.

Caracteristicas
mas notables

Transferencia ultrarrdpida de datos: en doble
densidad, puede cargar un fichero de 48 K en
apenas tres sequndos.

Gran capacidad de almacenamiento. Usando
dos unidades de disco en doble densidad-doble
cara, puede accederse directamente a un
volumen de datos de 1.6 megabytes.

Botén de transferencia instantinea a disco de
cualquier programa residente en memoria.

Interface de Impresora con potente software
incorporado, que permita la utilizacion de
graficos e impresion de pantallas de juego.

Red de hasta 64 usuarios con disco e
impresora compartidos,

Sintaxis simplificada aunque admite, si se
prefiere, la propia del Microdrive. Respecto de
este Ulimo tiene dos graves incompatibilidades
{no todo iba a ser maravilloso). Puesto que el
Disciple no admite que le pongamos nombre al
disco, ¢l comando FORMAT am»;1;«NOMBRE»
no funciona, presentando el mensaje NONSENSE

IN BASIC. Puede solucionarse facilmente
cambidndolo por FORMAT d1. Si ponemos
FORMAT sd1, formateara en simple densidad. La
segunda incompatibilidad, y ésta si que no tiene
arreglo posible, es respecto a los ficheros de
acceso secuencial, o aleatorios, que da lo mismo
en este caso, puesto que la actual version del
Disciple no prevee la utilizacion de ninguno de
los dos. Todas las instrucciones del tipo OPEN #,
CLOSE#, etc..., que aparezcan en un programa,
serdn interpretadas como errores por el sistema
operativo del Disciple.

Un detalle muy interesante es que, al tener una
RAM paginada, no ocupa nada de espacio en la
memana principal.

Esta bien pensado...

Un detalle que nos ha gustado especialimente,
es que la version del sistema operativo es la 2C,
bastante mas avanzada que la que se describe en
el propio manual (1A), lo que nos demuestra que
esta casa no se limita a fabncar un producto y
lanzaro al mercado huérfano de padre y madre

Salida del Interface Centronics que permite la conexién
de impresoras sin necesidad de ninglin software adicional.

como hacen otros, sino que sé preocupan
constantemente de mejorarlo y afadirle nuevas
posibilidades. A ver si la proxima tiene algo que
ver con el tema de los ficheros de acceso
aleatorio... jes lo Gnico que le faltal

El empleo de wild-cards para el tratamiento de
bloques de ficheros.

El botdn de blogueo para compatibilizar otros
periféricos,

Por supuesto, el boton de transferencia
inmediata a disco de cualguier programa
residente en memoria.

La posibilidad de cargar blogues de incluso un
solo byte, lo que temendo en cuenta que el
formateo en doble densidad se produce en
sectores de 512 bytes, resulta casi increible.

El que se puedan salvar ficheros con el mismo
nomibre y nos pregunie si deseamos borrar el antenor.

Que nos permita cargar los ficheros sin tener en
cuenta si &l nombre se indica en maylsculas o
minusculas,

El que puedan cargarse los programas indicando el
nimero que tienen asinado en el Catdlogo.

Que al salvar toda la memona pulsando el
comespondiente boton, se asigne al fichero de forma
automética un nombre relacionado con el Sitio que
ocupa en el directono. De esta forma se pueden salvar
hasta 16 blogques sin preocupamos de si ya hemos
asignado ese nombre (més no caben en e discol.

n fin, las conclusiones puede sacarlas el propio
lector a la vista de las prestaciones mencionadas.
En todo caso, no dudamos que el Disciple se
convertird @ partir de ahora en el rey de los
Interfaces multiuso.

Detalle de los tres integrados principales: la RAM de 8 K, el controlador de disco  La circuiteria del dispositivo, tiene su propio
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y la EPROM que contiene el sistema operativo.

reloj controlado por un cristal de cuarzo.
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FAIRLIGHT II

Hola, se llama Dawvid Sifier y
tiene 12 afios, y nos envia el si
guiente truco para el Fairhight I1

Si entramos por la puerta que
hay al pasar el puente (en el ma
pa que aparece en la revista Mi
cromania esta marcada con la le
tra D) y seguimos hasta la segun-
da habitacion en la cual hay co-
mida, si conseguimos llegar has-
ta aqui en menos de cinco slife
forces, cuando subamos a por la
comida nos dejamos caer y ob-
tendremos 255 «life forces. Hay
que lener en cuenta que después
de haber hecho este truco no po-
dremos utilizar la comida para re-
poner fuerzas, ya que volveremos
a bajar hasta 99 «life forces.

Adids v gracias

| STARION .

Pedro Antomio Higuera (Sego-
via), después de reprocharnos
que nunca hayamos hablado de
este programa, para el genal (na-
die es perfecto), nos facilita el po-
ke de naves inflinitas
POKE 466000

Para aquellas versiones en las
que el programa cargador estd

protegido y el juego esta en un

bloque, teclear antes de éste el si-

guiente programa.

10 CLEAR 65535 LOAD"" CO-

DE: RANDOMIZE USR 23383
Una vez que haya aparecido el

mensaje O K. incluid los pokes:

POKE 465260

POKE 46600.0

JOSE VISIEDO PERNIAS

(Valencia). Hemos consultado con Di-
namic y ellos tampoco nos han podido so-
lucionar tu problema de incompatibilidad.
A ciencia cierta, ellos no saben si el «Abu
Simbel profanation» ¢s compatible con ¢l
Spectrum + 2. De lo que si nos han infor-
mado es que en el paquete 4 Super 4 la ver-
sion de este mismo juego estd modificada
para no presentar ningun problema de in-
compatibilidad.

RAUL FERNANDEZ MENDOZA

(Madrid). A los murciélagos de los que
nos hablas en la segunda fase del «Dra-
gon's Lair» se les esquiva dirigiéndote al
principio del corredor, ya sea tirando del
joystick hacia atrds o pulsando la tecla de
abajo. Adveriencia: los murciélagos son
un juego de nifios comparado con lo que
viene después.

RAUL DEL ROSARIO MARSO NUNEZ

(Albacete). Para franquear la piedra de
que nos hablas en «Sir Fred», debes utili-
zar una cuerda, descolgandola desde arriba
para darte el impulso suficiente.

Algunos de los objetos de este juego te
sirven para avanzar, como ¢s ¢l caso de la
cuerda; pero tienes que tener en cuenta que
no siempre se debe utilizar ¢l mismo re-
corrido, ya que hay cinco posibles trayec-
torias.

Respecto a que se te quede bloqueada
la tecla de usar, no podemos darte una so-
lucion, ya que puede deberse a multiples
motivos: fallo en el teclado, fallo del pro-
grama, elc.

Por si sigues teniendo dudas, aqui tie-
nes un poke para que juegues sin los pro-
blemas de la caducidad de tus vidas:
POKE 46647,201 vidas infinitas.

EMILIO MIGUEL LLARENA

(Madrid). La prueba del potro del
«Hypersports» es una cuestion, primero
de habilidad y después de rapidez en ¢l arte
de machacar las teclas. La carrera hacia
¢l trampolin ¢s automatica, por lo que ti
no puedes hacer que la velocidad aumen-
te. Cuando llegues a él, intenta saltar lo

estando abierta a todas vuestras
iniciativas y que mantenamos nuastro
deseo de que en estas paginas
aparezcan lodos vuestros pokes,
hallazgos. récords, dibujos o cualquier otro tema
gue considerais que pueden resulfar de interés.
Ya sabéils, enviad rapidomente vuesiras cartas y
recibiréis a cambio una pegaling y un ndmero que
05 dard derecho a perlenecer al Club Microhobby

SE LO CONTAMOS A...

O s recordamos que esta seccion continta

David Martin Peinado (Tudela)
nos ha enviado un monografico
del Commando que va a hacer
las delicias de los miles de adic-
tos a este excelente juego de Eli-
te. Con ellos, vais a poder hacer
auténticas virguerias

POKE 25653, 182 vidas infinitas
POKE 68699,64 repeticion de dis-

aros

OKE 25973, X velocidad (normal
2)
POKE 59198 X radio de accion
de disparo (normal 9)

POKE 59252 X radio de accién
de granada (normal 29)

POKE §9210,0 desaparecen de
las trincheras.

POKE 59213, 8 desaparecen los
de los puentes.

POKE 59833,28 1 sblo se mueve
un enemigo

POKE 56981,24 inmortal

POKE 2TTT7T3,58 granadas infini-
las.

POKE 57188, 0 no quita vidas al
caer de las trincheras

POKE 58028,24 no quila vidas al
atropellarte el jeep.

POKE 58871,201 no quita vidas
al atropellarte la moto.

POKE 59319,24 no quita vidas al
tocarte los enemigos.

POKE 62578,24 sus disparos no
te matan.

POKE®62649,134 sus granadas
no te matan.

POKE 57869,195 el jeep no dis-
para.

POKE 337000,201 no aparece el
jeep.

POKE 33899.0 no aparece la
moto.

POKE 34213,0 no aparece el ca-
midn

POKE 26746,0 no hay vidas ex-
tra

POKE 5921724 enemigos in-
moriales

POKE ©58096,24 muchisimos
enemigos.

POKE 25686,201 quita el sonido
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: ————PIXEL A PIXEL—=

mas cerca posible del final del trampolin;
verds que el atleta se lanzara a poner las
manos sobre el potro. Ahora, instantes an-
tes de que ¢l atleta alcance la posicion to-
talmente vertical, pulsa de nuevo la tecla
de salto ¢, inmediatamente después, las de
izquierda vy derecha alternativamente pa-
ra intentar conseguir ¢l mayor numero de
vueltas en ¢l aire. Cuantas mas vueltas,

Este continta siendo el rincon reservado paro
mostraros semanalmente los trabajos que guednron
clasificados entre los 100 primeros puestos de nuestro

1.** Concurso de «Disefio grafico por ordenador».
mds puntos; pero debes tener en cuenta

e TRVIER NG
que debes caer de pie o la puntuacion no

sera la suficiente para pasar a la sigwente 1 () : ™, 9 M 9 O & & =
prueba. et PV NP st SN PN n, &8 T

Aqui tienes un truco para ¢l «Shao Lin's ; : A - T - DD TR - S - KRR - T - j-,‘_i_, ;'.j, ;:_*-L.'_ _,-':f' ﬁ
road»; no son vidas infinitas, pero avuda: s Abd R b Fa AR f f

- :
.d":-..-'-..t.-_

Pulsa las teclas Z, X, C, 8, CAPS,
Symbol Shift v despues el 5; asi tendras
la posibilidad de jugar en el escenario que
desees; para ¢llo, suelta ¢l 5 para empe-
zar a jugar en la fase que tienes en ese mo-
mento en pantalla.

Tus deseos son Ordenes para nosotros
y asi las cumplimos:
wCobras: POKE 137915,201 inmunidad.
POKE 36515,183 infinitas vidas,

POKE 41205,183 infimitas armas.
«Dan Dares: POKE 432560
POKE 43529, disparo infinito.
POKE 47711,151

POKE 47712,3 infinita energia.

JULIO SARRION RECIO

(Madrid). En el dificil «Infiltrators de-
bes pulsar las teclas B, S, | vy entonces la
ignicion del motor hard que empiecen a su-
bir las revoluciones; cuando éstas lleguen
a 2.300, debes elevarte, pero no un poquito
sino hasta que ¢l indicador de altura mar-
que 250 o 300 metros.

JOSE LUIS GONZALEZ PRIETO
(MADRID)

La mision del Critical Mass ¢s llegar has-
ta ¢l reactor v destruirlo de un certero dis-
paro. Para ello, debes sobrepasar los pe-
ligros que acechan en cada una de las cin-
co zonas del juego que debes atravesar,

Las herramientas que se pueden utilizar
en ¢l Cyberun son ocho: impulsor horizon-
tal, base de cohetes dirigidos, laser duro,
recogedor de cristales, base para la vela,
con su vela correspondiente v las pinzas.
El juego no tiene fin ya que cuando aca-
bas, vuelves a empezar en otro planeta dis-
tinto. Debes conseguir las ocho piezas del
cohete (en su debido orden) v los 14 cris-
tales de cibernita que son ¢l combustible
del cohete.

Publicamos hace unos cuantos nimeros
un truco para poder acabar ¢l Breakthru.
Es tan eficaz como sencillo: sélo debes ele-
gir una opcion de joystick v pulsar la te-
cla Space hasta llegar al final del juego.
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FIST I . DRCRAEAL IMPOSSABALL
.+ { Unpersonaje entrenado en los Ejercitos de :‘-' .
La deseada continuacion de ‘Exploding [eeed @ Mary Aire. Su preparacion ha sido 8 Tienes el nervio y la habilidad necesaria |:'
iat® idad. B3 - = &| completisima y su habilidad para pilotar 5 - : ; S . ¥
Fist" ya es una realidad; Fist Il es mucho F ; ; - . para guiar a la "Bola Imposible” a traves
mas que una segunda parte: mas de 100  [§ fe| aviones 0 usar su “Bazooka’ le ha hecho | B o oacil de fa esperanza? Rebotar en [
pantallas y 700 sprites diferentes, en las [, .4 ST €169I0 para la mision mas imporiante S5 0 acniing provocard su explosion, tocar
que los oponentes al Gran Maestro se es-  [eel| g€ Su vida Armado hasta los dientes  F@LY oo CueaThors e rebote @ velocidad |
conden en bosques, acantilados, cavernas *] v dispuesto lanto a luchar cuerpo a cuer-  [SS 4o verio y, sin embargo, debes aplas- [
: 55 e *q po como a tripular su caza o disparar su | | .
y lugares con paisajes que te asombraran, B shmorgie: llertomvighon g ox tar los ciindros que encuentras a tu paso &
. e pe %) (Eres lo suficientemente bueno? ]
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PALITRON % 1 DEEP STRIKE Yy SIGMA 7 .
jiES un juego insolito!! Por primera vez, un = | Imaginate convertido en el célebre Baron | % | Toda la accion de los juegos espaciales, ||
uego te permite no slo quiar a su prota- - - =y g
Jogu 12 e g PO *1 Rojo, a los mandos de tu biplano, causan- | %] en este fabuloso juego tridimensional. Un
nista, un robot Servo D27, en su intento J i : . 2 : -
gonisia, u ety s 9 L : " =+ { doterror en la aviacion enemiga durante la | #'|  auténtico derroche de imaginacion con sie-
de locakzar y : esirur 108 Engéaigs eun 15| Il Guera Mundial. Entra en picado, sitiaal  |o="u|  te niveles diferentes y totaimente distintos.
extrano mineral que esta acabando con la %  aeroplano enemigo en tu punto de mira y s|  Montate en tu nave y abrochate el cintu-
vida en Palitron, si no que también te per- L . Lldp " | - :
: e« dispara..., pero, 0j0 y vigila a tu espaida ron, el despegue es inminente.
ayuden. Y todo con un color y unos grafi- N | cola e
cos extraordinarios. a i ; :i"
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GREAT ESCAPE ol g
., 4t _‘E_'
Creemos que es el mejor juego de ftbol F{_ (Gmn Escapada) I | Por primera vez, un juego supera al film. "N T
existente. Cﬂnmnﬂe Eﬂ Maradona. Con : ". Alemania. 1942, La guerra ha estallado y ﬁ- % ;ﬂbrﬂ (el iUEgﬂh te Sﬂfpf'emera Dﬂf Su ac- -...- ':- 7
Suppe:r Soccer podras driblar, pasar y hasta 2 t has sido capturado y condenado en un ;" cion y sus graficos, superiores, incluso, a .
‘picar” de cabeza. Pero lo que hace este  L's o campo de concentracion. Tu deber s es- . *| los del "Green Beret". El crimen es una .-
juego dr!ErEI't[E Es el control Qque tienes so- :!‘ : capar, pero no le resullara facil. Necesita- Fr . enfermedad...; tu, el remedio. s .-.‘ ,'T..l
re el balon, pudiendo controlar la fuerzay Bl rés planear cuidadosamente las acciones
efecto de cada “chut”. "+ | utiizando toda tu astucia para escapar con
vida del campamento.
TR T TR R, ST
. - '-“l .'I' .'! ',. ---'-:: T'I':----'. ‘1'.

PRGOS LAR,

o

wﬁcap:' :ﬁrom
Singe’s Castle

R

DE SINGE
(DRAGON'S LAIR Il

Continuacion que supera y mejora enor-
memente a Urangon’s Lair, el juego de las
maquinas que se convirtio en leyenda. La
Huida del castilo de Singe afiade aventu-
ras, accion y emocion a la que fue primera
parte..., afila tu espada y tu cerebro.

SHAO LINS ROAD

F T i .
_-:;'-1 El juego de Konami de mayor éxito en las r | Lacritica ha dicho: “Es el mejor juego de | *® ) - i
L ®! maquinas, en version ahora para tu orde- P, naves espaciales que hemos visto en los L f. ee
‘& | nador. Ayuda a Shao Lina escaparde sus |- %+|  (iltimos meses. El deslizamiento de las na-  |* s s -
.,. mitiples enemigos en su camino hacia la ‘x- vés en la pantalla es sorprendente, asi * : 3’. B
f, [ libertad. Salta, pega, agéchate y esquiva b como la rapidez del juego. Si te gustan los  ja= 8=«
_'1 los pufales... Accion a tope. =l programas de accion y habilidad, Tera L;"-‘,_ <
i % Cresta es tu juego.” (CRASH, Febrero "!E__' -
. " Lk 1987.) '{'1“ _.+
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SR UCHI-MATA i _;4 COSMIC SHOCK ABSORBER |2 | DONKEY KONG ‘o
Hester 2 o N .‘-. . !
-',‘1. “  Basado en el judo, "Uchi-Mata", es proba- [ %+ No has visto la pelicula, ni tampoco hay .41 Unclasico ge todos los tiempos en el mun- : -
i e blemente el mas avanzado y completo de  |°8 5]  serie de T.V., tampoco has leido el libro, ni  |* .| do de los video-juegos, ahora disponible  j&%
o .: 8«1 los simuladores de artes marciales existen- -7 siquiera es una conversion de un juegode | " °|  para tu ordenador. Preparate a satar, ha- P';-_
s o] tes El juego ha sido disefiado bajo el ase- | Sl  las maquinas... pero es, con toda sequri-  KS 2  cer equibrios y esquivar los toneles que el |8
ases 21 soramiento de Brian Jacks, cinturon negro, B} dad, el juego mas divertido y emocionante "1 Gorila Gigante te ira aojando para evitar  |i's
o o= 7.7 Dan, cuatro veces campeon de Europ 4 Que puedas comprarte. e que rescates a la chica que tiene Cautiva. e r
“s = . yMedalla Olimpica, uno de los mejores lu- 3 ' Donkey Kong es uno de los juegos mas Fi
bia e chadores de judo del mundo adictivos que puedas encontrar. .
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v -0 Y FAIRLIGHT II KRAKO DOUBLE TAKE 2
- W - _ |
. . ; mundos. Uno positivo y familiar, f |3
'I'_'_, _"' 5‘ Uno de los juegos mas aplaudidos por la ks %l Preparate a romper las filas de ladrillos en E:?; neéa?.:: la{abd?:n y des{:carmlk;ﬂ Sy
L ;.‘ @ | critica. Microhobby ha dicho de este juego =*| las que rebota tu bola, a recoger con tu anién. un agu}era en el tiempo y en olos- I
¥ =01 “Una de las video-aventuras mas comple- | “stick” algunos de los objetos que caen y 0acio a ravés del cual pasan bos objolos. [
e %, las que se puedan encontrar. Todas las N que pueden darie poderes especiales a la Tu misidn es pasar de un mundo a oo |8
eiin .z pantallas son realmente bonitas y atracti- jﬂi vez que esquivas algunos otros. Krakout mundo hasta recuperar las cosas que han (3
SR vas. En fin, un sobresaliente para el pro- |5 ‘1 esta basado en uno de los mas populares sido robadas y transportadas al mundo os-
.g'. sa| gramador.” Poco mas se puede decr s juegos actuales de las maquinas. Te apa- ks curo... Pero date prisa. al pasar ¢l tiempo B
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| MENTO POR SOLIJ 875 vas.

CORTO CIRCUITO

Era una posibilidad entre un millon, pero el
N.° 5, disenado para ser un sistema de ar-
mamento dotado de inteligencia artificial, el
mas sofisticado robot del planeta, se esca-
po y se dio cuenta que estaba vivo. Ahora,
el cientifico que le construy0 quiere encon-
trarle y destruirle,

Tueres el N.° 5, no te dejes atrapar.
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MAQUINAS

The classic Atari Coin-op

XEVIOUS :

Si ya has visto el juego en las maquinas,
poco hay que contarte. Si no lo has visto
todavia, pregunta. Te diran que es el juego
que te pone a los mandos de una nave es-
pacial con la que todo es posible y que si
realmente te gustan las emociones fuertes, |

Xevious es un juego que no puedes per- = AVDA. MISTRAL, N2 10. TFNO. (83) 43207 31

derte. ¥ -:

R ‘. % . ‘n::“'__ 'j—"rh,’ 3 ='.:r:};: '.t‘l:. e I S ey

P PR ST S R s 8 fu S T _,_4" i PRI '
il ﬁ._ o *'..' ‘;_ i i".: :'-.t.? '.:.L ’-. '. I:'ii =I'. .'-h’," "'I':-.“f.*i‘ ; !

DISTRIBUIDOR
| EXCLUSIVO
PARA ESPANA

C/. STA. ENGRACIA, 17 - 28010 MADRID,
TFNO. (91) 447 34 10
DELEGACION BARCELONA,

ERE ?:1
] B :
. o [ » v
EXPRESS RAIDER o LOS MASTERS GAUNTLET i
™ Como en las clasicas peliculas del Lejano ;_,' {- DEL UNIVERSO 0 < El auténtico juego de las maquinas. Entra | 0 %,
¢ 81 Ocste, estards en el centro de la accion |8 |5 néroes de los dibujos del TV. con el [(as| N & mundo de los monstruos y los labe- RS
4 o desde el principio. Asaltos al tren, lucha it célebre He-Man al frente van a lucharcon- [E® o  1intos. Viaja por los senderos del misterio y _5_; )
8 5‘3’““5" g ”390”95;35@93 siroturepdo %] ra Skeletor, el Sefor e las Fuerzas del  fs8 CENRCINSE DOr. 1 SSAN) A0 B R OR[N
.4y  caballo... Express Raider lo tiene todo. o Mal en una alucinante aventura en el casti- | o 93 TU CAMInO estara repleto de peligrosos B
4, llo de Grayskull. Td eres el protagonista. fos| Mmonstruos y legiones de enemigos, pero  BEUSES
E tus amigos estaran contigo. Ly
& BX .a'.
‘.':' HE
BT IR PR R AT B
" e '..‘_." -'ll ® kL ﬁ"‘ l-
r = ? o fir
II-J 1“: J
LT Orgn gl
o e A
s
DE LAS ,ifi. ”_..-#’J;fa-



i S HARDWARE i

COMO SACAR EL MAXIMO PARTIDO AL POKEADOR AUTOMATICO

Primitivo de FRANCISCO

ATICO

(v 1)

Una vez realizada la puesta a punto del dispositivo segiin
explicibamos en el niimero anterior, ha llegado el momento de
apreciar sus miltiples posibilidades, para lo cual sélo nos falta
teclear el software de aplicacion que presentamos en esta
ocasion. jA disfrutar poniendo POKES a vuestro juego favorito!

Por fin llegd el momento de poder uti-

lizar nuestro pokeador. Para ello cargar el
programa incluido en este mismo nimero y
seguir al pie de la letra las instrucciones de
manejo. Los resultados serdn satisfactorios
casi con total seguridad.

Como ya dijimos en semanas pasadas, es-
ta tarjeta admite cualquier software de has-
ta 1 kbyte que se haya ensamblado para ser
ubicado entre las direcciones 3908H (14592)
y 3CFFH (15615). Para esta ocasion, ¢l pro-
grama que hemos preparado tiene un doble
fin: efectuar pokes y buscarlos.

El programa pokeador (asi lo llamaremos
en adelante) se cargara desde cinta a partir
de la direccion 30000, La primera rutina tras-
lada el programa a las direcciones de la
RAM paginada en donde se ejecutard cada

vez que se oprima el pulsador que activa la
NMI. Antes de producirse la paginacion
aparece un texto para pasar a ON el conmu-
tador de la tarjeta. Al final de la ubicacidn
otro mensaje indica llevar a OFF el conmu-
tador. Gracias a este tratamiento se¢ elimina
la entrada del intérprete de Basic que, de lo
contrario, daria problemas en el nuevo 128
Plus-2.

Para salvar este programa en cinta hay
que teclear el listado en Cédigo Miquina que
acompafa a este texto con el auxilio del car-
gador universal que se puede encontrar en
el nimero 112 de MICROHOBRBY . Una ver
salvado en cinta, ¢l proceso de carga sera ¢l
de siempre. Para que se autorreubique a la
RAM paginada habri que ejecutarlo me-
diante RANDOMIZE USR 30080,

La primera vez que se hace esie proceso
conviene activar la NMI aungue no haya na-
da en memoria para familiarizarse con su
manejo a la vez que se efectia una prueba
general.

Al accionar el pulsador para activarse el
pokeador, gracias a una instruccion de sal-
1o existente en la direccion M66H que se car-
g6 en el momento de la ubicacion en RAM
desde la cinta. Para seguir los distintos pa-
sos posibles del programa, que explicamos
seguidamente, serd una buena avuda la Fi-
gura 1.

Al oprimir el boldn aparece un corio me-
ni en la linea inferior de la pantalla, mos-
trando las tres opciones iniciales:

L I-pokear, 2-buscar, 3-retornar |

S5i se elige la opeidn 1 pulsando la tecla
adecuada se entra en la opcién de «Pokearn.
Aparece ¢l mensaje « DIR:» pidiendo la di-
reccion de «pokeon, Teclear la direccion de-
seada en decimal. Luego oprimir ENTER,
con lo que se muestra entre comas el dato
actual contenido en esta direccion. En este
momento, ¢l pokeador se queda a la espera
de recibir ¢l nuevo dato con un maximo de
tres caracteres. Tras teclear el nimero, éste
quedara asignado en memoria y mediante
ENTER se pide una nueva direccion. Si se
da ENTER sin teclear la direccion se retor-
nara al menud principal. Si se estid en la fase
de introducir un nuevo dato es posible des-
plazarse en los dos sentidos con los curso-
res del teclado (arriba y abajo) de direccion
en direccion. Esto puede servir para inspec-
cionar la memoria sin alterar o para intro-
ducir pokes consecutivos.

Desde el mend con la opeidn 2 se pasa a
la busqueda de pokes. Primero aparece el
mensaje «DIR:» pidiendo la direccidn ini-
cial de busqueda. Teclear la direccién mas
ENTER y luego aparecerd el mensaje « DA-
TO:» pidiendo el dato a buscar (direccién
y dato en decimal). Al pulsar ahora ENTER
se muestra la primera direccion de la memo-
ria en que ha encontrado el byte solicitado.
Si se va dando consecutivamente a ENTER
se iran mostrando las sucesivas direcciones
que contienen el dato indicado. En esta ope-
racion se puede dar la vuelta a la memoria
indefinidamente.

En estas condiciones, si se oprime la te-
cla EDIT, es posible desplazarse con los cur-
sores en ambos sentidos en torno a la direc-
cion que se esté presentando. Esto sirve pa-
ra ver vy alterar el contenido de las direccio-
nes proximas a la mostrada. Por este pro-
cedimiento se pueden cambiar saltos abso-
lutos, saltos a subrutina ete.; pulsando EN-
TER se retorna a la opcion de biisqueda de
nuevo, mostrandose la direccion siguiente
que contiene el dato anteriormente tecleado.
Dando ENTER otra vez se retorna al me-
nii.

Oprimiendo la opcidn 3 del mend, se en-
trega el control al programa que estuviera



corriecndo en el momento de producir la
NMI. Evidentemente, si s¢ estaba en Basic,
se vuelve a Basic sin alterar absolutamente
ningin byvte en la memoria principal, es de-
cir, en los 48 kbytes. También se restaura ¢l
fragmento de [a linea inferior alterado por
¢l pokeador.

MANEJO EN
EL TRANSCURSO
DE UN JUEGO

Para usar ¢l pokeador e¢n un juego prime-
ramente hay que cargar en la RAM pagina-
da este programa, atendiendo a las opera-
ciones de manipulacion del conmutador de
la placa, indicadas por los mensajes. Lue-
go, cargar el juego como de costumbre. Ac-
tivar la paginacion v oprimir el pulsador
NMI en cualquier momento. Con esto apa-
recerd el meni en la linea inferior, al tiem-
po que s¢ detiene la accion del juego. Si se
elige la opeidn 1 se puede meter el poke de-
seado por el procedimiento mencionado an-
teriormente. Se pueden introducir cuantos
pokes se deseen en una misma operacién con

«Con el software de aplicacion
que presentamos en esta ocasion
pueden buscarse e introducirse
pokes en cualquier programa
comercial»

la precaucidon de anotar los datos anterior-
mente contenidos en las direcciones «pokea-
das» por si se quiere restaurar alguna de las
antiguas condiciones. Luego volver al me-
ni y al tomar la opcion 3 se retorna al jue-
go a partir del momento en que se produjo
la NMI. En principio, esta operacion se pue-
de repetir tantas veces como se desee.
Idéntico seria el procedimiento para la
bisqueda de pokes, pero en este segundo ca-
50 hay que saber qué buscar. Generalmente
los juegos estdn estructurados de forma tal
que cada subrutina hace una cosa concreta
como deteccion de choques, contaje de vi-
das, contaje de tiempo, manipulacion de los
enmemigos etc., etc. Por tanto, localizando
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MOTI AN

los saltos a subrutina v evitdndolos se con-
sigue que ¢l programa no haga tales cosas.
Aungue no siempre es asi v no todo es tan
sencillo. La practica es una vez mas la he-
rramienta auxiliar de todo buen buscador de
pokes. Encontraréis informacion de todo es-
to en otras secciones de MICROHOBBY, va
que seria muy exienso tratar el tema en este
reducido espacio dedicado al hardware.

ALGUNAS
PARTICULARIDADES

La figura 1 muestra graficamente los po-
sibles caminos que hemos mencionado an-
teriormente partiendo del meni. Normal-
menie iodo deberia ser segiin se indica en es-
te dibujo, pero algunos programas contie-
nen rutinas de proteccion constante «anti-
curiosos» que no lo permiten. Afortunada-
mente son pocos, pero a estas alturas todos
los programadores deberian saber que no
hay software incurioseable y usar ¢l espacio
de memoria dedicado a protegerse en mejo-
rar sus graficos, o el juego en general. Si nos
encontramos ¢on un programa de este tipo
es mejor irse a otro, a no ser que por reto
personal se pretenda llevar a buen fin el po-
keo o busqueda. Para ello habria que utili-
zar los propios conocimientos de proleccién
v los recursos que proporciona nuestro dis-
positivo.

«Encualquier situacion del
programa principal, puede
detenerse el desarrollo del
mismo pulsando la tecla de NMI,
introducir los pokes y continuar
por el mismo punto»

Tenemos en preparacion algunos articu-
los que explicardn estas técnicas para obte-
ner los mas exitosos resultados. Por nues-
tra parte nos complacera recibir los «pokes»
extraidos de vuestros programas preferidos
a fin de hacer participes al resto de los lec-

“Sdbado Chip”, de 17a I9 h.

tores de los hallazgos conseguidos con el po-
keador.

Hemos llamado a nuestro dispositivo «po-
keador»; pero admite otras muy diversas
aplicaciones, va que su flosofia es elemen-
tal: paginar 1kbyte de RAM sobre ROM con
posibilidad de saltar a cualquiera de las di-
recciones contenidas en dicha RAM median-
te ¢l pulsador que activa la interrupcion no
enmascarable (NMI). Disponer de mas RAM
fuera de los 48 kbytes es algo deseado des-
de el principio de los tiempos de este mi-
croordenador. Por ultimo, reseftamos algu-
nos detalles gue es preciso tener ¢n cuenta
en el manejo de este dispositivo.

* No oprimir mas de una vez consecuti-
va el boton, va que esto daria lugar a entrar
dos veces por interrupcion sin haber salido
de la primera. El resultado seria la imposi-
bilidad de volver al programa principal.

* El pokeador solo se puede usar con
aquellos dispositivos gque también blogueen
la ROM si se usa interruptor de blogueo del
pokeador con el debido cuidado. Este es el
caso de microdrive, disco BETA etc. de ma-
nera que nunca dos aparatos exteriores tra-
ten de bloquear la ROM simultineamente.

Por lo demas, nuestras pruebas con el pro-
totipo dieron excelentes resultados, sin los
cuales no hubiera sido posible proceder a su
publicacién, como es nuestra norma, con lo
cual estamos seguros de ofrecer una total fia-
bilidad de disefio.

Dechipachi



Diagrama de Mujo en gue se muestran los distintos caminos a seguir segiin las opciones solicitadas en cada momento. Debido al escaso espacio de

presentacion por pantalla habrd que tener en cuenta ¢l punto en que se encuentra ¢l programa en cada instante, por lo que en un principio habri
que apoyarse en esta figura,

Todos los sabados, de 5a 7
de la tarde, en “Sabado Chip”.
Con José Luis Arriaza. Hecho
una computadora. Dedicado
en cuerpo y alma al ordenador
y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cope.
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EL “DISCO-RAM"

Desearia saber si los 64 K del Spec-
trum Plus Il a los que hacéis alusidn
en el n.® 113 de wuesira revista, solo
sirven como «Disco-RAM: 0 si se util-
Zan también como espacio de traba-
Jo.

Vicente TORTAJADA-Valencia

M En el n.° 111 explicAbamos co-
mo esté configurada la memoria del
Plus Il. En esa ocasion veiamos que
el Sistema utiliza algunos bloques
como zona de trabajo, reservando
64 K para el «Disco-RAM», Estos 64
K pueden ser empleados directa-
mente por el usuario POKEando el
registro que almacena |a seleccion
de banco de memoria, pero no reco-
mendamos este método mas que a
los muy experimentados, ya que al
mas minimo error se produce un
scuelgue» absoluto.

Si no decide usarlos directamen-
te, estan disponibles en forma de
«Disco-RAMs ya que el Sistema no
los emplea para nada.

PROGRAMAS
DE LECTORES

Soy un programador y tan sdlo qui-
siera saber si sequis dando 15000
plas., por la pubbicacion de programas
de leclores.

José E. SANTOS-La Corufia

B Aunque la seccién cambi6 de

nombre, los programas que vamos
seleccionando de entre los remiti-
mos por nuestros lectores. Por su-
puesto, todos resultan premiados
con un minimo de 15.000 ptas. Sin
embargo, en ocasiones pagamos al-
g0 més para premiar algunos traba-
jos realmente excepcionales. Mu-
cho mas no podemos pagar porque
el bajo precio de la revista nos limi-
ta el presupuesto; lo que pretende-
mos es estimular la creacion del
software espafiol. Ya sabemos de
algunos lectores que empezaron pu-
blicando en nuestra revista y ahora
se han convertido en programado-
res profesionales. A ellos nuestra
enhorabuena y a los demds, jani-
mo! y a seguir que no es tan dificil.

PROBLEMAS
DE COLOR

Recientemente he adquindo un or-
denador Spectrum Plus I, habiéndolo
fenido que cambiar, en la tenda don-
de ko adquirl, vanias veces; ya que lie-
ne un gefecto que, segun ef vendedor,
lo lienen fodas las unidades.

Este defecto consiste en una som-
bra amarila que sale a la derecha o a
la izquierda de fodo texto que se es-
criba en la pantalla el lelevisor (no es
un problema de ajuste dal lelevisor).
Conecténdo la salida RG8 a un mon-
tor, este defecto no se detecta; pero
no voy a lirar el lelevisor y comprar-
me ofro monitor.

Inocente BAUTISTA-Madrid

B No es realmente un defecto, lo
que ocurre es que, debido a su ba-
jo precio, el Spectrum incorpora un
modulador de baja calidad por lo
que, en algunos televisores muy exi-
gentes, puede ocurrir lo que nos in-
dica. Lo cierto es que no hay mas
solucién que cambiar de televisor o
ulilizar un monitor. Por més unida-
des que pruebe, todas presentarin
el mismo efecto. En algunos televi-
sores es posible realizar un ajuste
fino de sintonia anulando el CAF
(Control Automatico de Frecuencia).
Si su televisor lo permite, tal vez lo-
gre evitar esa sombra amarilla.

EXPONENCIACION
NEGATIVA

En el nimero 112 de MICRO-
HOBBY, en el articulo «Aprende de fus
erroress Se asegura que minguna cak
culadora puede polenciar NUMeros ne-
gativos ya que halla, como primer pa-
S0, &l logaritmo nepenano del numero.
Si es negalivo, esta operacion es im-
posibie. Lo cierfo es que mi calculado-
ra {una ELCO EC-5901f) permite pofen-
clas de nimero negativos. ;Qué pro-
ceso sigue? jAh!, la afirmacion de
«ninguna calculadoras debiera ser «a
mayoiia de las calculadorass.

José A CIDRE-Barcelona

B Evidentemente, hacer afirmacio-
nes categdricas en una publicacion

que leen cientos de miles de perso-
nas tienen sus problemas. Toda re-
gla tiene su excepcion y raro es que,
entre tantos lectores, no haya uno
que la encuentre. Por esta vez, se-
remos nosotros los que saprenda-
mos de nueslros emoress.

Lo cierto es que no conociamos,
hasta ahora, ninguna calculadora
capaz de realizar potencias con ba-
se negativa. En principio, es posible
hacerlo de dos formas: La primera
—y més chapucera— es ignorar el
signo de la base y considerarla,
siempre, positiva. La segunda es to-
mar la base como positiva y poner-
le signo negativo al resultado si el
exponente es impar y signo positi-
0 Si @5 par (en caso de que la base
sea positiva, el resultado sera, siem-
pre, positivo). Aunque esto también
lo puede hacer el usuario manual-
mente con cualq”.. calculadora.

No cometeremos el mismo error
de afirmarlo categéricamente, pero
Nno conocemos ningdn intérprete de
Basic de ninglin ordenador que sea
capaz de realizar polencias de ba-
se negativa. ;Alguno de nuestros
lectores conoce uno?

INTERRUPCIONES

Queridos amigos de MICROHOBBY,
relgndo al articulo sobre un snuevo S5+
fema de gestion por inlermupcionass,
quiero comunicarles que después de
copiar fodo el programa y activario con
RANDOMIZE USR 60260, produjo un
RESET. Mi pregunta es, ;como usar la
ruting conjuntamente con la que vie-
ne en la segunda parte de esle articu-
lo: «Técnica de animacion de sprifess
sin que el ordenador se cuekgue 0 ha-
ga un RESET?

todo. jConfiamos en que tuviera
una copia del programa antes de
ejecutario! Lo cierto es gue la cul-
pa fue nuestra. Olvidamos indicar
que habia que hacer un CLEAR pa-
ra bajar la RAMTOP por debajo de
todos los blogues de Codigo Maqui-
na antes de cargarios. Esperamos
que nos disculpe y siga consideran-

donos amigos. Haciendo el CLEAR

no debe tener ningdn problema pa-
ra utilizar ambas rutinas.

AUTO-FIRE

JPara qué sirve exaclamente el
eAuto-fires de un joyslick cualquera?

Quisiera saber como y con Qué co-
nexiones puedo grabar programas de
ordenador a cinla

Aberto SANCHEZ Las Palmas

B En algunos programas, no bas-
ta con mantener apretado continua-
mente el disparador del joystick, ya
que solo dispara una vez por cada
pulsacion. En estos casos, habria
que estar pulsando y soltando el bo-
ton continuamente, con lo que lo
més posible es que se nos durmie-
ra el dedo. Para evitarlo, algunos
joysticks llevan incorporado un cir-
cuito electronico que se encarga de
activar y desaclivar el disparador
varias veces por segundo. Esle dis-
positivo solo funciona en interfaces
que tengan salida de + 5V y MASA
en la toma de joystick, que no son
todos.

Para grabar un programa de orde-
nador a cinta, debera conectar la
salida MIC del Spectrum con la en-
trada MIC de un cassette, introdu-
cir un cinta virgen y teclear:
SAVE «nombres

Donde «nombre= es el nombre
que quiera darle al programa; debe
tener, al menos, un caracter y no po-
dra tener mas de 10. Cuando le sal-
ga el mensaje: «Start tape, then
press any keys, ponga el cassette
en grabacion y pulse cualquier te-
cla. Para verificar lo grabado, co-
necte la salida EAR del cassette
con la entrada EAR del ordenador,
rebobine la cinta, teclee:

VERIFY snombres

Y ponga el casselte en reproduc-
cion. Si obtiene el mensaje: «@ OK,
0:1» es que todo ha salido correc-
tamente. En la mayoria de los cas-
settes es necesario desconectar el
cable de EAR para grabar.



IMPRIMIR
LAS COMILLAS

En ef numerp 42 de vuestra revista
aparecia un reportaje sobre como ob-
tener mds de 21 GDUs En dicho re-
portaje se exponian dos formas. La se-
gunda consistia en utiizar kos carac-
leres que hene, siempre, definidos el
ordenador. Yo sequi dicha forma y fo-
do fue bien hasla que llego el momen-
1o de imprirmir e/ cardcler  (comillas),
ya que al hacer:

PRINT " " ™

Me salia ia tipica inferrogacion par-
padeante. Mi pregunta es: ;COmo pue-
do imprimir las comillas?

Ivan SANTOS Pamplona

B Hay dos formas de imprimir el
caracter comillas, o el que le corres-
ponde en codigo si se redefinen los
caracleres, La primera es duplicar
las comillas dentro del literal, es de-
cir, lo mismo que ha hecho, pero
con cuatro comillas en vez de tres:
PRINT """ "

Otra forma, 1al vez mas clara, es

hacer:

PRINT CHRS 34
Ya que éste es el codigo de las
comillas. Si quiere evitarse éstos
problemas y no necesita todos los
caracteres, tal vez sea mejor que no
defina ninguno en la posicién co-
respondiente al codigo 34.

ADAPTADOR
DE ANTENA

Recientemente he comprado un
Spectrum Plus Il y mi problema reside
en que la lelevision en blanco y negro
que poseo no fiene igual la salida pa-
ra antena que la lelevisiones actuales
(tigne 12 anos). ;Existe en el mercado
algun agapiador para que pueda util-
Zzar mi ordenador con dicha lelevision?

Unai PEREZLa Coruiia

B Efectivamente, existe. Se trata
de un «Separador, adaptador de im-
pedancia de 75 a 39@ ohmioss. Po-
dra encontralo en cualquier tienda
de material eléctrico. Televés lo co-

mercializa bajo la referencia 51616.
Se trala de una cajita blanca de for-
ma ovalada y con dos juegos de ba-
nanas en un extremo. Dado que el
Spectrum trabaja en UHF, debera
coneclar las dos bananas negras a
la toma UHF de su televisor. Por
otro lado, necesitara conectar una
hembra aérea de 75 ohmios (que en-
caje en la clavija del Spectrum) me-
diante un cable coaxial que conec-
tard en el extremo opuesto del Se-
parador. La conexion no es dificil,
pero si no se atreve a hacerla, cual-
quier electricista, antenista o técni-
co electronico podré realizarla.

SUPER-COPION

Tengo en la cabeza un proyecio que
quisiera hacer. Consiste en un copia-
dor aulomaiico, me explico. se infro-
duce en un cassefte la cinta original
(llamaremos a dicho cassetie A) y en
olro cassette B la cinta wirgen para ha-
cer la copia. Ejecuto el copion (hecho
en C M), enfonces el copidn activa el
casselfe A y empeeza a cargar x nu-
mero de programas (leniendb en cuen-
ta su longitud folai) y a continuacion,
el copiin para el A y activa e B para
copear thchos programas, aclo segur-
oo, para el B y comienza Ia misma se-
cuencia. El problema es gobernar los
casseltes A y B desde el ordenador y
desde el copion, claro. Yo estaba pen-
sando utthzar dos salidas (no sé cud-
les) gel conecilor irasero del Spectrum
y conéclarlas a las respectivas clav-
Jas REM o los cassettes Ay B Sino
es posible, diganme otra forma de rea-
lizario.

Ramdn MARTINEZ Cantabria (189)

B No es posible hacer las conexio-
nes directamente al slot trasero del
Spectrum, ya que lo que hay aqui
son los buses del Sistema y si co-
necta directamente a ellos, lo mas
probable es que se cargue el micro-*
procesador. Lo que necesita es un
interface que controle dos lineas ex-
teriores a partir de los datos escri-
tos en determinado port de salida.
No es dificil construir este disposi-
tivo (bastan dos o tres circuitos in-

tegrados), pero requiere bastantes
conocimientos de electronica digi-
tal. Afortunadamente, existe un in-
terface capaz de controlar cuatro li-
neas de salida y otras cuatro de en-
trada. Se trata del famoso «Contro-
lador Doméstico= de Indescomp.
Para utilizarlo, debera conectar las
clavijas REM de cada cassette con
dos de los canales de salida del in-
terface,

MODIFICACIONES
AL PLUS Il

Les agradeceria que me resohieran
aos gudas que lengo referentes a mi
‘Spectrum Plus Il La primera de elias,
s donde debo conectar los cables de
una clavia hembva mono para que ha-
ga las veces de MIC y, asi, poder car-
gar programas desde un cassefle
extenor.

La segunda es que, una vez realiza-
g4 la correspondiente modificacion en
la larjela para poder usar cualguier
Joystick norma «Ataris, como puedo
hacer que funcione el disparo automa-
fico.

Gillermo BADOLATO-Madnid (191)

B Para cargar programas desde un
cassette exterior, no es una toma
MIC lo que necesita, sino una toma
EAR. No obstante, ya que instala
una de ellas puede instalar también
la ofra. En la pagina 24 del nimero
114 se explica cdmo hacerlo. Por si
no dispone del ejemplar, se lo resu-
miremos rapidamente: de la placa
principal a la de cassette van cinco
cables de colores mamdn, azul, ro-
jo, blanco y negro. El maron y el ne-
gro son masas. El rojo es +5 vol-
tios. El blanco corresponde a MIC
y el azul a EAR. Por tanto, serd en
eslos dos Ultimos donde debera in-
tercalar los conectores para un cas-
sette exterior.

Para hacer funcionar el disparo
automético, debera —una vez he-
cha la modificacion indicada en el
numero 112— unir la pata 7 de am:
bos conectores de joystick a +5
voltios. Esta tension puede obtener-
la de la pata 3 del circuito integra-
do que esta junto a los coneclores

(AMSTRAD 40057) 0 bien de la pa-
ta 14 de cualquier TTL (741S..).

EPROMs

¢ Podrian decirme en qué numeros
oe su revisla ha salido lo siguiente?.

— Articulps sobre las EPROMS.

— Construcoidn de un grabador de
EPROMSs (en caso de que se hubiera
publicago)

— Manejo del mismo

— Programas de utikdad que se
puedan grabar en EPROMS y utiizar
con &l Disco-Rom

— Proyeclos de construccion de
hardware.

— El Cursp de Codigo Maguina.

4Es compalible el Disco-Rom publi-
cado en los numeros 58 y 59 con el
Spectrum 128 y Plus If?

¢Exista alguna EPROMs superior a
16 Ks?

FPaul de QUANT Valencis (192)

B Los articulos sobre la utilizacion
de memorias EPROMs junto con el
proyecto de un grabador para las
mismas, fueron publicados en los
numeros 35, 36, 37 y 38 de nuestra
revista. Respecto a los programas
de utilidad, puede meter en Disco-
ROM cualquiera que quepa en los

16 Ks disponibles. A lo largo de los

120 nGimeros de nuestra publica-
cion, hemos ido publicando un gran
nimero de montajes de hardware.
En casi todos los numeros hay al-
go sobre este lema. Respecto al
Curso de Codigo Méaquina, se publi-
c6 entre los numeros 42 y 95 ambos
inclusive; las tapas para encuader-
narlo y la fe de erratas salieron en
el numero 103..

El Disco-Rom es compatible con
el Plus Il y con el 128, pero no lo es
con ningun otro interface que utili-
ce una ROM sombra, por ejemplo:
el Interface-1, a menos que se colo-
que un interrruptor para dar prefe-
rencia a una u otra de las pagina-
ciones,

Existen EPROMs de 32 Ks
(27256), de 64 Ks (27512) y reciente-
mente, de 128 Ks (271024). El nime-
10 que sigue al 27 hace referencia
al numero de Kilobits, por lo que es
necesario dividirlo por ocho para
hallar el nimero de Kilobytes.

¥ .':-:
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ARMY MOVES

(omo miembro del Cverpo
de Operociones Especiales,
Dendhal ho sido odiestrado

en vorios sistemas de

| ABU wS tombate distintes, osi como
en ¢l manejo de todos los
' ormas, explosives y
: técnicas de guerma en la
selva, Ahora, tros lorgos
ofios de entrenamiento, le
' ho llegado el momento de
. demostror sus habilidades
- " | : y ofravesar, per tierro,
g | mar y aire, los lineas
enemigas. ;Lo conseguird?
o 2 . GAME OVER
Los problemas de libertad
existen hosto en los mds
lejonos golaxios. Si ne,
que se lo digon o los
habitantes del ploneta

Porshaco, quienes estdn
sufriendo en sus cornes

Suscribete hoy mismo @ o o i ée
MICROHOBBY y recibirds @ *orncieners ks ¢
vuelta de correo los dos 7esimiees. e

mayores éxitos de i derreierene
Dinamic >

Beneficiate de las ventajas
de la tarjeta de crédi

Un nomero mds, gratis,

en ty suscripcon y la posibilidad

— -

— - 2 ranlrny R masl Ty
¥ Oferta vdlida solo pora Espafin =™ N8 de realizar el pago aplazado.



NUEVO PRECIO DINAMIC

ARQUIMEDES XXI

ARMY MOVES

Para ser caballera del rey no exis-
te ofro sistema

Tu obligocidn es superar lo prue-

ba, dominar el miedo, sufrir el rito
v encontrar la salida del castillo sin
nombre donde te han encerrado,

La aveniura grdfico-conversacio-
nal que te hard temblar:
gt o e i A
miga a
bﬂm para eguapar
d dircn‘o f’e m'ldrmdes de lo gala

Derdhal es un miembro del C.QE,

Ci de Operaciones Especia
mﬁm las fineas ene

m:gus por herra, mar o aire; do
mina todas las técnicas de la gue
rrilla; conoce todas las armas v es
un experto en explosivos

Tres sistemas de combate: Jeep,
helicdptero y soldado COE

DUSTIN

Uﬂj‘ v e K
e ha sido capt

_' pﬂfh

Pnhr.pa y s& encuenira en b prisidn

de alta sequridad Wad-Ras: Dustin
intentard escaparse a toda cosia.
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